SURVIVRE - Clans - DOSSIER EDITEUR
VERSION FRANCAISE

Nom du jeu : SURVIVRE- Clans
Auteur : Jonathan Gill

Joueurs : 4

Age: 14+

Durée : 90 minutes +

Pitch

"SURVIVRE-Clans" est un jeu de stratégie et de survie, et surtout de gestion de ressources, a
la fois coopératif et compétitif, ou les joueurs incarnent des clans luttant pour leur survie
dans un monde postapocalyptique. Chaque clan a ses propres compétences et ressources, et
les joueurs doivent gérer leurs ressources, construire des abris, et affronter des dangers pour
survivre. Tout est évolutif, aussi bien les personnages que le plateau de jeu. Un jeu pour 4
joueurs, a partir de 14 ans. Parties de 90 minutes et plus.

Pourquoi SURVIVRE - Clans ?

« Mécaniques de jeux innovants & évolutifs.

+ Un jeu coopératif qui se gagne en individuel.

+ Un jeu « expert » accessible a des joueurs « averties ».

« Parties immersives, assez longues, mais dont on ne voit pas le temps passer.
- Stratégique, mais pas prise de téte.

« Forte rejouabilité.

Avis de joueurs
« Partie rapide, assez fluide (30 minutes pour expliquer les régles, 2 heures de jeu, et au final, 1 gagnante)
... On n'a pas vu le temps passer » — JoGi

Etat du projet

« Prototype en cours de développement.
« Tests publics en cours.

« Présentations en salons.

- Site web avec vidéo et témoignages

« Livre d’or en cours.

Liens

Site : https://jona-gill.github.io/jogi-games/

Page SURVIVRE - Clans : https://jona-gill.github.io/jogi-
games/survivors.html

Vidéo, régles et photos disponible sur le site
Contact : gill.jonathan@orange.fr / (33)06.84.42.74.80

https://jona-gill.github.io/jogi-games/



